i

SAin 14 O
sain ja Gpp

TALLINNA ULIKOOLI HARIDUSTEADUSTE

e~
)
@
<
=
° A M
-~
NN TR
VS S g
: A 5
.Dla S ZD s A
3 =) e&,. B
-} &= o 538
—p — — T E
uu g o 25
1 =<2 = SRS S
T — — u



C)ppimine ja Opetamine

Oppimine

...on protsess, mille tulemuseks on piisivad
muutused oppija voimekuses kiituda iihel voi
teisel moel

...on uue tihenduse loomine libi isikliku
kogemuse motestamise

Inimene 6pib:
e matkides
® harjutades
” ® Lkatse-eksituse meetodil
0 s

instituut



C)ppimine ja 6petamine

Opetamine
...on kavatsuslik tegevus
...on sekkumine dppija arengu normaalsesse

kulgu

@ppimine voib toimuda Spetamiseta, Spetamine
ilma Sppimiseta aga mitte
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C)ppedisain vs Opidisain

Eesliide gp7 viitab tildjuhul tiksnes 6ppimisele, aga eesliide oppe
eelkdige 6petamisele

Oppedisain (¢nstructional design) - on Sppeprotsessi ja
opikeskkonna siisteemne kavandamine, eesmirgiga muuta
oppimine tulemuslikumaks, tohusamaks ja huvitavamaks

Opidisain (learning design) - spetsifikatsioon 6pitegevuste jadade
kirjeldamiseks standardiseeritud viisil

Opikeskkond - &ppijat {imbritsev fiiiisiline ja vaimne
tegevuskeskkond, mis holmab &ppijat/koolitajat koos tema
pidevuste ja Spetamiskisitusega, Gppematerijale, Gppimis- ja
Opetamismeetodeid, 6ppekava ja tehnilisi vahendeid



C)ppedisaini fookuse muutus

1975 1985 1990 2005 S
Olemasoleva teadmise dra Olemasoleva teadmise aktiivne Uue teadmise loomine
Oppimine (omandamine) taasloomine (konstrueerimine) (slinteesimine, abduktsioon)

Teiste poolt juhitud dppimine Enese poolt juhitud dppimine
. Kohanev 6ppimine
Uksi Koos teistega
Drillprogrammid ja tutoorialid Foorumid, dpihaldussisteemid )
Personaalne dpikeskkond
Simulatsiooniprogrammid Vorgustikud ja kogukonnad
Kontrollitud dpikeskkond Isearenev Opikeskkond
Institutsionaalselt suletud 6pikeskkond Kodigile avatud opikeskkond
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C)petajate arusaamad

Transmissioon - teadmiste tilekanne
Transaktsioon - tehes ppimine
Transformatsioon - 6ppimine kui maailmavaate
muutumine, emantsipatsioon, valgustatuks
saamine

Koik ei 6pi tthtemoodi

Erinevused voimekuses

Iseloomu erinevused

Erinevused varasemates teadmistes ja
kogemustes

Erinevused motlemise ja ppimise stiilides
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Teaduslikud 6ppimisteooriad

Biheivioristlikud: selgelt defineeritud lineaarselt jirgnevad etapid
— teadmised omandatakse (Pavlovi klassikalise tingituse ja Skinneri
operantse tingituse teooria; ADDIE mudel, Dick & Carey mudel).
Oppimise eesmirgid miiratleb petaja
Opetaja tiikeldab 6pitegevuse ja miiratleb iga Gppimise etapi
eesmirgid ja moddetavad saavutamise viisid, mis on aluseks
opitegevuse hindamiseks

Sotsiaal - konstruktivistlikud: 6ppedisain higus ja stisteemis
arenev (Bruner, Lave, Vogotski sotsiaalkultuuriline 6pe, Kolbi
kogemusope jt; spiraalsed mudelid)

Oppimise eesmirgid seab 6ppija

Oppija kohandab 6pitegevuse eesmirgipiraselt, Spetaja pakub
teadmiste konstrueerimist soodustava keskkonna

Oppijad on kaasatud hindamisse



Oppedisaini mudelid
(Biheivioristlik)

ADDIE mudel

Analis
Probleemid? Kasutajad?

V0|malused?
Hinnang

Hinda tulemusi
ja tee muudatusn

Disain

Design Loo oppesnsu struktuur
ADDIE Model
Implement
P Develop
r\ Arendus
Rakendus x Loo 6ppematerjalid, harjutused,

Vii oppesisu kasutajani taida oppesisu
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C)ppedisaini mudelid

Kaasaegset dpikeskkonda kujundades tuleb pidada
silmas, et see pakuks opilastele:
® Tuge isikliku teadmuse “ehitamiseks”
(construction)
e Elulihedast ja tihendusrikast konteksti (context)

e Suhtlemis ja koostoovoimalusi kaasoppijatega
(collaboration) (Jonassen, 1994)
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Oppedisaini mudelid (Sotsiaal -
konstruktivistlikud)

Lubavustel baseeruv 6pidisain (Kreijns, Kirschner, Jochems,

2002)

Oppija
kogemus

Mida 6ppijad tegelikult teevad ja tahavad teha?

Toetavad
lubavused

Kuidas saame toetada seda, mida 6ppijad
tahavad teha? Mis lubavusi vajatakse?

Piiravad

. Mis kultuurilised, loogilised ja fuusilised
tegurid

piirangud tuleks uletada?

Kuidas tajub dppija toetust? > Oppija taju

- Oppija
Kuidas 6ppija toetust kasutab? kogemus

Mida 6ppija saavutab? > Oppimine
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Oppedisaini mudelid (Sotsiaal -

konstruktivistlikud)
Trialoogiline 6ppedisain (Paavola & Hakkarainen, 2009; Paavola,

l

2015)
Trialoogilise disaini printsiibid
(Paavola & Hakkarainen, 2009; Paavola et al., 2011; Paavola 2015)
[ 1. Organiseeri tegevused jagatud objektide (dokument vms.) imber J
2. Toeta 3. Toeta 4. Toeta 5. Toeta
individuaalse ja pikemat teadmiste loova kogukonnas voi
rithmatod teadmiste muutmise ja || organisatsioonis
seostamist loomise refleksiooni uhisteadmuse
\ / protsessi protsessi kujunemist

I

[ 6. Kasuta paindlikke toovahendeid teadmiste loomise praktikateks objektidega ]




ICAP raamistik

ICAP raamistik kirjeldab ja defineerib &ppija kaasatuse viisid ja
voimalused tunnis ning aitab Spetajatel moista ning pakub juhiseid,

1) kuidas luua konkreetseid tegevusi, mis iiletaksid passiivse
Oppimise;

2) mille alusel otsustada, millised on parimad aktiivse 6ppe
tegevused, mida kavandada ja rakendada;

3) kuidas oma olemasolevaid iilesandeid koige paremini muuta, et
optimeerida "aktiivset Sppimist”.

Oppija kaasatuse viisid: [>C>A>P (Chi & Wylie, 2014)
* Passiivne vastuvotmine (passive receiving)
* Aktiivne manipuleerimine (active manipulating)

@ ALLINNA ULKOOL * Konstruktiivne loomine (constructive generating)

Haridusteaduste
instituut * Interaktiivne dialoog (interactive dialoging)
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ICAP raamistik

Mistahes tilesande puhul saavad 6pilased olla kaasatud erineval
viisil.
Samas voib erinevaid tilesandeid koostada kaasatuse samal viisil.

N: teksti lugemise v6i video vaatamise ajal voivad Spilased olla
passiivsel, aktiivsel, konstruktiivsel voi interaktiivsel viisil kaasatud,
olenevalt sellest, milliseid tegevusi nad veel lugemise voi video
vaatamise ajal teevad.

N: lugemise ajal saavad opilased

lugeda vaikselt

lugeda ja alla joonida

lugeda ja teha oma s6nadega mirkmeid
lugeda ja esitada sobrale loetu kohta kiisimusi
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ICAP raamistik

Passiivne kaasatuse viis

Oppijad on suunatud informatsiooni saama tegemata midagi
muud, mis on Sppimisega seotud, ei looda uusi teadmiste
struktuure.

N: loengu kuulamine (tegemata sealjuures mirkmeid)

Aktiivne kaasatuse viis
Oppija manipuleerib ppematerjaliga mingil moel. See tegevus
vajab juba fokusseeritud tihelepanu

N: video vaatamisel paneb 6ppija video pausile ja kerib tagasi, et
uuesti vaadata, joonib alla teatud teksti lugemisel, mis tema
arvates oluline.
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ICAP raamistik

Konstruktiivne kaasatuse viis

Oppija on aktiivselt kaasatud jareldamise, {ithendamise,
salvestamise protsessi, luuakse uus teadmine.

Oppija loob voi tiiendab olemasolevat materjali mingil viisil.
Luuakse uusi ideid, mis on pakutud informatsiooni edasine
arendus voi mis liheb kaugemale olemasolevast
informatsioonist.

N: &pilane loeb mingi nihtuse toimimise kohta, kus ei ole
oodud diagrammi ja Opilane koostab ise loetule baseerudes
toodud diag ja Opilane koostab ise loetule b d
diagrammi voi moistekaardi; kahe teksti integreerimine.;
pirast teksti lugemist Sppija seletab, mida tekstis 6eldu tema
jaoks tihendab, tehes jireldusi, mida pole selgesonaliselt

oeldud.



ICAP raamistik

Interaktiivne kaasatuse viis

Oppija on konstruktiivses dialoogis (siinnib midagi uut).
Dialoogis olijad loovad teadmist, mis on enamat kui
materjalis voi vestluspartneri 6eldud.

Koostoised tegevused eeldavad, et osapooled loovad jireldusi
nii enda kui ka kaaslaste teadmiste pohjal.

N: 6ppija diskuteerib kaasdppijaga, Spetajaga.

TALLINNA ULIKOOL
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ICAP raamistik

Kaasatusega kiib kaasas ka 4 tlitipi teadmuse muutuse protsessi

1.

2.

Salvestamine - uus teave salvestatakse isoleeritud viisil
(passiivne).

Integreerimine - uus teave aktiveerib asjakohased eelteadmised
ja salvestamise ajal integreeritakse uus teave aktiveeritud
eelteadmistega (aktiivne).

Jireldamine - uus teave integreeritakse aktiveeritud
eelteadmistega ning uus teadmine tuletatakse aktiveeritud ja
integreeritud teadmistest (konstruktiivne).

Kaasjireldamine - iga 6ppija jareldab uusi teadmisi
aktiveeritud ja integreeritud teadmistest ning iteratiivselt
jareldab teadmisi vestluspartneri(te) uute sisenditega
(interaktiivne).



Karakteristik

Tegevus
naitena

Teadmuse
muutumise
protsess

Oodatav
muutus
teadmistes

Oodatav
kognitiivne
tulemus

Opitulemus

Passiivne (vastuvotmine)

video vaatamine

Eraldatud "salvestamise"
protsessid, mille kdigus
teavet salvestatakse
episoodiliselt kapseldatud
kujul ilma seda
asjakohasesse skeemi
manustamata,
integreerimine puudub

Uued teadmised
salvestatakse, kuid
talletatakse kapseldatud
viisil.

Meenutamine: teadmisi
saab identses kontekstis
sdna-sonalt meelde tuletada
(nt kasutada sama
protseduuri voi selgitust
identsete probleemide voi
moistete jaoks).

Minimaalne arusaamine

Aktiivne
(manipuleerimine)

markmete tegemine

"Integreerivad” protsessid,
mille kaigus valitud teave
aktiveerib eelteadmised ja
skeemi ning uut teavet saab
assimileerida aktiveeritud
skeemi.

Olemasolev skeem on
terviklikum, sidusam,

silmatorkavam ja kinnitatum.

Rakendamine: teadmisi
saab rakendada sarnastes,
kuid mitteidentsetes
kontekstides (st sarnased
probleemid v6i mdisted, mis
vajavad selgitamist)

Pinnapealne arusaamine

Konstruktiivne (loomine)

voérdlemine ja vastandamine

Jareldusprotsessid hdlmavad
jargmist: uue teabe
integreerimine eelnevate
teadmistega; uute teadmiste
tuletamine; erineva uue teabe
Uhendamine, vordlemine ja
vastandamine, Uldistamine,
selgitamine, miks miski to6tab.

Uued jareldused loovad uusi
teadmisi olemasolevast
kaugemale, seega voib
olemasolev skeem veelgi
rikastuda; protseduurid vdivad
olla koostatud tdhenduse ja
pdhjendusega; ja mentaalseid
mudeleid voib kohandada;
skeem seotakse teiste
skeemidega.

Ulekanne: teadmisi
protseduuridest saab rakendada
uude konteksti vdi uue
probleemi puhul; teadmised
kontseptsioonidest véimaldavad
tdlgendada ja selgitada uusi
mdisteid.

Sltgav moistmine, llekandmise
potentsiaal

Interaktiivne (dialoog)

kaasdppijaga arutelu

,Kaasjareldamise”
protsessid hélmavad
mdlema partneri
vaheldumisi vastastikku
loomist. See vastastikkus
tuleb veelgi kasuks
tagasiside kaasamiseks,
uute ideede, alternatiivsete
vaatenurkade ja uute
suundade leidmiseks.

Voivad ilmneda uued
teadmised ja perspektiivid
teadmiste koosloome
protsessis, mida kumbki
pool ei teadnud.

Koosloome: teadmised ja
vaatenurgad vdéimaldavad
vestluspartneritel leiutada
uusi artefakte, tdlgendusi,
protseduure ja ideid.

Kdige sigavam mdistmine,
potentsiaal uudsete ideede
uuendamiseks



Ettevalmistus j'drgmiseks korraks

Arutage paarilisega:

- Mis oli planeeritud ainekavas 7.02 - 23.02 perioodiks?
Kuidas integreerite tehnoloogiaga rikastatud 6ppedisaini
ainekavasse?

- Mida 6pilased tahavad teha ja reaalselt hakkavad tegema teie
oppedisaini raames?

- Mida 6pilane saavutab &pitegevuste lopus?

Tehke sissekanne Trello keskkonnas 21.jaanuariks.
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Kasutatud allikad

Kasutatud on Kai Pata, Mart Laanpere ja Kaisa Noraki materjale
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TANAN!
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